Отчет Центра «IT-куб» за 2019-20 гг
Центр цифрового образования «IT-куб» начал осуществлять деятельность с августа 2019 года.
Проект реализуется Министерством образования и науки РД в рамках регионального проекта «Цифровая образовательная среда» Национального проекта «Образование».
Центр функционирует на базе Малой академии наук РД в Махачкале. Занятия в «IT-куб» проходят в специально оборудованных лабораториях по направлениям: «Основы программирования на языке Python», «Системное администрирование», «Программирование на языке Java», «Мобильная разработка», «VR/AR», «Веб-разработка» и «Вasic Coding Skills С-подобных языков программирования».
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Образовательный процесс выстроен на основе проектной деятельности: научных исследований или инженерно-технических разработок. В числе интеллектуальных партнеров центра —  Яндекс.Лицей, 1С, IT-ШКОЛА SAMSUNG, Cisco и Lego Education.
Ребята учатся разрабатывать приложения для мобильных устройств, работать с библиотеками и API, создавать виртуальную реальность, креативно мыслить и работать в команде.
«Открытие центра позволит не только увеличить доступность дополнительного образования и расширить его разнообразие, но и поможет школьникам в выборе будущей профессии. Мы рассчитываем, что «IT-куб» станет своего рода кузницей кадров в сфере интернет-технологий, которые уже сегодня во многом определяют экономику нашей страны», - подчеркнула вице-премьер – министр образования и науки РД Уммупазиль Омарова.
Центры «IT-куб» создаются в 16 регионах России, которые наряду с Республикой Дагестан стали победителями конкурсного отбора Министерства просвещения РФ на предоставление грантов в рамках реализации нацпроекта «Образование».
Федеральным оператором Центра цифрового творчества «IT-cube» выступает Фонд новых форм развития образования.
Обучение в Центре бесплатное, по предварительной записи и отбору. За 2019 год учебными программами «IT-куба» было охвачено более 400 детей.
Материально-техническая база
В распоряжении центра «IT-куб» находятся:
6 учебных классов,
1 методический кабинет,
1 коворкинг,
1 комната для настольных игр,
1 серверная,
2 санузла.
Оборудование:
	Наименование
	Количество

	Ноутбук HP 13
	40

	Планшет Samsung
	12

	Телевизор + крепеж 
	7

	Ноутбук HP 15
	40

	Набор Lego Education
	5


Анализ кадрового состава
В центре цифрового образования «IT-куб» работает 17 сотрудников:
1 руководитель, 
2 методиста и преподавателя по совместительству,
1 администратор,
13 преподавателей.
Высшее образование имеют 12 сотрудников. 6 сотрудников имеют степень магистра.
Двое победителей программы Фонда содействия инновациям «Умник-2018» - Амиров Саид Нураттинович и Сиражудинова Раисат Хадисовна.
	№
	ФИО
	Должность
	Место учебы, вуз
	Образование

	1
	Амиров Саид Нураттинович
	директор
	ДГПУ бакалавриат,
ДГУ магистр.
	высшее

	2
	Сиражудинова Раисат Хадисовна
	Методист, преподаватель веб-разработки
	ДГУ специалитет.
	высшее

	3
	Гаммадов Шахабас Маликшаевич
	Методист, преподаватель Lego-робототехники, Си-подобных языков программирвоания
	СПбГЭТУ «ЛЭТИ»,
магистр
	высшее

	4
	Джамалудинов Саид Магомедсаидович
	администратор
	Промышленно-экономический колледж, студент
	Общее среднее

	5
	Гаджиева Наида Тажутдиновна
	Преподаватель Lego-робототехники
	ДГПУ, бакалавриат, магистратура.
ФИЯ.
	высшее

	6
	Хидивов Мурад Нурюпашаевич
	преподаватель
	ДГТУ, бакалавр
	высшее

	7
	Хайсадыков Хабиб
	Преподаватель VR/AR
	ДГТУ, студент
	н/высшее

	8
	Хайбулаев Мухаммад Муталимович
	Преподаватель VR/AR
	ДГУ, 4 курс
Факультет математики и компьютерных наук
	н/высшее

	9
	Шахумов Рамазан Ширинович
	Преподаватель IT ШКОЛЫ SAMSUNG
	ДГТУ, бакалавриат
	высшее

	10
	Ахмедов Ахмед Расулович
	Преподаватель IT ШКОЛЫ SAMSUNG
	ДГТУ, бакалавриат
	высшее

	11
	Сулаев Расул Магомедович
	Преподаватель веб-разработки
	ДГТУ, студент 3-го курса. Прикладная информатика в экономике
	Среднее специальное

	12
	Меджидов Камиль Казимович
	Преподаватель системного администрирования
	ДГУ, магистр
	высшее

	13
	Амиров Абдурагим Нураттинович
	Преподаватель «Яндекс.Лицей», системное администрированрие
	ДГУ, специалитет
	высшее

	14
	Тагиров Гусейн Магомедович
	Преподаватель Python
	ДГУ, магистр
	высшее

	15
	Селимов Эмирхан Валерьевич
	Преподаватель  Java
	ДГУ, магистр
	высшее

	16
	Салаев Марат
	Преподаватель Java, Python
	Бизнес-Колледж, среднее-специальное
	Среднее специальное

	17
	Билалова Эльмира Аликберовна
	Преподаватель английского языка
	ДГУ, бакалавр
РГУТИС, 2 курс магистратуры
	высшее


Достижения учащихся
	№
	ФИО обучающегося
	место
	Наименование мероприятия
	Дата
	Направление в IT-кубе
	Школа
	Курирующий педагог

	1
	Магомедов Магомед Алиевич
	1
	Открытый межрегиональный фестиваль информационных технологий «IT-Fest» в городе Севастополе
	13-15 декабря 2019
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гуманитарно-педагогический колледж 
2 курс
	Салаев Марат

	2
	Лукманов Лукман Нариманович
	1
	Открытый межрегиональный фестиваль информационных технологий «IT-Fest» в городе Севастополе
	13-15 декабря 2019
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гимназия №13, 9 класс
	Салаев Марат

	3
	Гусейнов Альберт Маратович
	2
	Открытый межрегиональный хакатон «N.NoVgoRod VR/AR Hack»
	16-18 февраля 2020
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	МБОУ "СОШ №6" им. Омарова М.О. г.Каспийска
10 класс
	Хабиб Хайсадыков

	
	Магомедов Магомед Алиевич
	2
	Открытый межрегиональный хакатон «N.NoVgoRod VR/AR Hack»
	16-18 февраля 2020
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гуманитарно-педагогический колледж 
2 курс
	Хабиб Хайсадыков

	
	Рамалданов Рустамхан Ражудинович
	2
	Открытый межрегиональный хакатон «N.NoVgoRod VR/AR Hack»
	16-18 февраля 2020
	«Яндекс.Лицей
	МБОУ "Лицей № 8"
	Хабиб Хайсадыков

	4
	Гусейнов Альберт Маратович
	3
	Хакатон «Кооледж 2.05»
	7-9 декабря 2020
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	МБОУ "СОШ №6" им. Омарова М.О. г.Каспийска
10 класс
	Сиражудинова Раисат Хадисовна

	5
	Магомедов Магомед Алиевич
	3
	Хакатон «Кооледж 2.05»
	7-9 декабря 2020
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гуманитарно-педагогический колледж 
2 курс
	Сиражудинова Раисат Хадисовна

	6
	Магомедов Халид Фаризович
	3
	Хакатон «Кооледж 2.05»
	7-9 декабря 2020
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Промышленно-экономический колледж, 2 курс
	Сиражудинова Раисат Хадисовна

	7
	Магомедов Апанди махачевич
	3
	Хакатон «Кооледж 2.05»
	7-9 декабря 2020
	Ардуино
	МБОУ лицей №8
	Сиражудинова Раисат Хадисовна

	8
	Шагбанов Ахмед Шабанович
	1
	Республиканский чемпионат по робототехнике
	7 ноября 2019
	«Яндекс.Лицей»
	МБОУ "Лицей № 8"
9 класс
	Гаммадов Шахабас

	9
	Егоров Никита Сергеевич
	3
	Республиканский чемпионат по робототехнике
	7 ноября 2019
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гмназия 17, 10"2" класс
	

	10
	Егоров Никита Сергеевич
	1
	конкурса IT-проектов
	15 июня — 28 июня
	«IT-ШКОЛА Samsung»
	Гмназия 17, 10"2" класс
	Гаммадов Шахабас


Запуск Яндекс.Лицея
IT-куб презентовал Яндекс.Лицей ученикам школ №10 и №42
За сутки до окончания регистрации на Яндекс.Лицей сотрудники Центра цифрового творчества IT-куб Малой академии наук РД провели встречи с учениками среднеобразовательных школ №10 и №42.
Руководитель IT-куба Саид Амиров провел личную встречу с учениками 8 и 9 классов школы №10. В беседе со школьниками Амиров говорил о востребованности на рынке IT-специалистов, знакомил учеников с форматом обучения в Яндекс.Лицее.
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В стенах актового зала школы №42 состоялась встреча с представителями всех площадок Яндекс.Лицея в Махачкале. О цифровизации экономики со школьниками говорили деканы Дагестанского государственного университета и Дагестанского государственного технического университета, а также представители Министерства информатизации, связи и массовых коммуникаций РД.
Представители IT-куба ознакомили учащихся с порядком регистрации и прохождения вступительного тестирования. Специалист по связям с общественностью IT-куба Раисат Сиражудинова отметила, что при поступлении в Яндекс.Лицей необходимо иметь достаточную мотивацию для полного прохождения двухлетней программы.
По окончании выступлений спикеры ответили на вопросы слушателей.
Открытие «Яндекс.Лицея» состоялось в «IT-кубе»
В центре цифрового творчества детей «IT-куб» Малой академии наук состоялся запуск проекта по обучению программированию школьников 8-9 классов Яндекс.Лицей.
Отбор на обучение в «Яндекс.Лицее» прошли 24 ученика, которые были зачислены по итогам прохождения дистанционного тестирования и собеседования в «IT-кубе». Конкурс составлял семь человек на место.
Поприветствовал учащихся и.о. директора Малой Академии наук Абдулмеджид Багомаев. Он рассказал гостям, что «IT-куб», на базе которого запущен проект «Яндекс.Лицей», является подразделением МАН. Алиев подчеркнул, что дальнейший контроль за посещаемостью и успеваемостью учащихся будет вестись в «Яндексе» и призвал новобранцев ответственнее относиться к занятиям: «Будет сложно, но ничего невозможного нет. Раз вы прошли тестирование и собеседование, значит у вас есть способности. Закончив двухлетний курс, вы получите профессию, станете готовыми специалистами – программистами».
Руководитель «IT-куба» и по совместительству один из преподавателей Яндекс.Лицея Саид Амиров поздравил детей, прошедших строгий отбор, а затем ознакомил с порядком прохождения занятий и предупредил, что без должных усилий ученики не смогут попасть на второй год обучения. «На втором году обучения вас ждем промышленное программирование, искусственный интеллект, обработка больших данных, машинное зрение. Если говорить на школьном языке, то по итогам первого года будут отсеивать не только двоечников, но и троечников. В наших общих интересах, чтобы вы попали на второй год обучения», - добавил Амиров.
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После официальной части открытия состоялся кофе-брейк.
Яндекс.Лицей в Махачкале запущен на четырех площадках. В ДГУ, ДГТУ и ДГНУХ функционирует по одной группе, в «IT-кубе» обучаются дети сразу в двух группах.
Напомним, что на официальной открытии проекта в Дагестанском государственном университете присутствовали министр цифрового развития, связи и массовых коммуникаций РФ Константин Носков, председатель правительства РД Артем Здунов, руководитель проекта «Яндекс.Лицей» Марина Суслова, министр информатизации, связи и массовых коммуникаций РД Сергей Снегирев.
Первое занятие Яндекс.Лицея прошло в «IT-кубе»
В субботу, 5 октября, начались занятия в Яндекс.Лицее по программированию на языке Python на базе «IT-куба». Отбор на курс прошли 24 школьника, из которых сформированы две группы. Занятия провели педагоги, прошедшие сертификацию Яндекса, Саид Амиров и Абдурагим Амиров.
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Занятия в Яндекс.Лицее будут в течение двух лет проходить два раза в неделю: по субботам и четвергам.
Праздничное открытие Яндекс.Лицея состоялось несколькими днями ранее. На него были приглашены все ученики, прошедшие отбор, и их родители. Во время открытия учащихся ознакомили с требованиями, предъявляемыми Яндексом, программой и расписанием.
Открытие  в IT ШКОЛЫ Samsung
Собеседование в IT-ШКОЛУ Samsung прошло в «IT-кубе»
В субботу, 5 октября, состоялось собеседование с претендентами на поступление в IT-ШКОЛУ Samsung.
Отбор в IT-ШКОЛУ Samsung проходил в два этапа: тестирование на сайте IT-ШКОЛЫ Samsung и собеседование.
Успешно прошедшие первый этап испытаний – дистанционное тестирование, были приглашены на второй этап отбора – очное собеседование в «IT-кубе». Собеседование проводили преподавали курса мобильной разработки
Рамазан Шахумов и Ахмед Ахмедов. Претендентов проверяли на знание основ программирования и информатики.
По итогам обоих отборочных этапов будут сформированы две группы, которые в течение года будут учиться писать мобильные приложения под операционную систему Android по программе IT-ШКОЛЫ Samsung. Занятия стартуют с 7 октября.
Программа IT-ШКОЛЫ Samsung создана специалистами Исследовательского центра Samsung и преподавателями Московского физико-технического института (МФТИ), и реализуется при поддержке Министерства образования и науки РФ более чем в 20 городах России. В Махачкале IT-ШКОЛА Samsung функционирует на базе Центра цифрового образования детей «IT-куб» ГБУ РД «Малой академии наук Республики Дагестан». По результатам успешного окончания программы и защиты проекта учащимся вручается сертификат от компании Samsung.
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Также сегодня состоялось родительское собрание по итогам прошедшего и вопросам предстоящего интенсивов. Напомним, что интенсив – это 12-часовой ознакомительный курс по основным направлениям центра. Зачисление детей на основной курс происходит после прохождения интенсива.
В Махачкале на базе «IT-куба» заработала IT-ШКОЛА Samsung
В центре цифрового образования «IT-куб» ГБУ РД «Малая академия наук Республики Дагестан» 7 октября начались курсы по мобильной разработке IT-ШКОЛЫ Samsung.
Отбор на курсы велся среди старшеклассников, увлеченных современными технологиями, и имеющих базовые понятия программирования. Из них по итогам двух отборочных этапов – дистанционного тестирования и очного собеседования, сформированы две группы по 12 человек.
IT ШКОЛА SAMSUNG представляет собой программу дополнительного образования по основам IT и программирования. Она создана компанией Samsung и реализуется при поддержке Министерства образования и науки РФ с целью обучить 5 000 школьников в более чем 20 городах России в течение 5 лет.
Обучение проходит в классах, оборудованных современной техникой Samsung. Занятия ведут профессиональные преподаватели, прошедшие дополнительное повышение квалификации. По результатам успешного окончания программы и защиты проекта учащимся вручается сертификат от компании Samsung.
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Как отметил руководитель «IT-куба» Саид Амиров, курс позволит сегодняшним школьникам получить профессию: «Выпускники ШКОЛЫ смогут создавать мобильные приложения под операционную систему Android и будут обладать достаточным уровнем знаний, для успешного владения языком программирования Java, который, кстати, наиболее востребован в коммерческом секторе, поэтому спрос на Java-программистов на рынке всегда высок».
Продолжительность обучения в IT ШКОЛЕ SAMSUNG – 1 год. В течение этого времени учащиеся изучат основы программирования на языке Java, объектно-ориентированное программирование, алгоритмы и структуры данных, основы программирования Android приложений, алгоритмы и структуры данных на языке Java, основы разработки серверной части мобильных приложений.
Интенсивы
16 сентября в центре цифрового творчества «IT-куб» Малой Академии наук проходят занятия по ключевым направлениям центра в формате интенсивов.
Обучение представляет собой прохождение шести двухчасовых интерактивных лекций по направлениям: веб-разработка, Python, Java, VR/AR, Си-подобные языки программирования, системное администрирование.
Прошедшие недельный интенсив будут в последующем зачислены на полноценные курсы, продолжительностью в три месяца. Отметим, что идея проведения ознакомительных интенсивов была положительно встречена на родительском собрании, так как предоставляет возможность ученикам сделать наиболее осознанный выбор курса.
Интенсивы проходят в три смены с 9 до 19:00.
Напомним, что с октября параллельно с интенсивами в «IT-кубе» стартуют занятия по программе Яндекс.Лицея на языке программирования Python и курс мобильной разработки приложений для операционной системы Android IT-ШКОЛЫ Samsung.
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Кампус
Во время осенних каникул в Дагестане на базе оздоровительного лагеря «Надежда» впервые прошел «Кампус молодежных инноваций». Конкурсный отбор на реализацию профильных смен Кампуса в республике прошла ГБУ ДО РД «Малая академия наук РД». В Дагестане Кампус молодёжных инноваций прошел в лагере «Надежда» с 26 октября по 4 ноября. Участниками смены стали 250 юных исследователей и изобретателей в возрасте от 12 до 17 лет. В течение 10 дней участники Кампуса развивали hard- и soft-навыки: получать профессиональные умения и междисциплинарные навыки на примере реальных кейсов, и применять полученные знаний в собственных проектах. Тематика кампуса – колония на Марсе, по словам заместителя директора «Малой академии наук» Саида Амирова, «соответствует требованиям по созданию высокотехнологичных проектов и позволяет детям проявить фантазию при разработке кейсов». Основные направления, реализуемые на сменах Кампуса: цифровые технологии, энергетика, виртуальная и дополненная реальность, беспилотные летательные аппараты, автотранспортные системы, IT, геонавигационные системы, промышленный дизайн, микроэлектроника. Кампус молодёжных инноваций — важный элемент системы развития дополнительного образования. Его особенностью является функционирование в межкультурной среде и ориентация на глобальные тренды будущего, потребности рынка труда и социальный заказ. Это площадка, которая предлагает новые форматы коммуникаций. В сеть Кампуса входят организации дополнительного образования, которые выиграли гранты на реализацию своих программ каникулярных проектных смен. Основные принципы и ценности проекта: построение индивидуальной траектории развития ребенка, ориентация на командную деятельность и несоревновательность образовательного процесса. Сеть кампусов к 2024 году охватит более 150 тысяч человек — эти показатели определены национальными проектами «Образование» и национальной программой «Цифровая экономика». Отметим, что проект реализуется Фондом новых форм развития образования в рамках Нацпроекта «Образование».
Открытие Кампуса
26 октября состоялся заезд участников осенней смены «Кампуса молодежных инноваций» в детский оздоровительный лагерь «Надежда». Участниками смены стали 250 детей – ученики детского технопарка «Кванториум Малой академии наук РД», центра цифрового творчества «IT-куб» и школ республики, на базе которых реализуется программа «Точка роста».
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На открытии смены выступил и.о. директора Малой академии наук РД Мажид Багомаев. Приветствуя участников смены, он отметил, что в лагере созданы все условия для образовательной и проектной деятельности. «Вы должны унести с собой знания и умения, чтобы те «Точки роста», которые открыты на базе ваших школ, функционировали и давали возможность другим детям получать знания».
Руководитель смены Саид Амиров познакомил участников лагеря с направлениями Кампуса и представил преподавателей лабораторий. Направления были разработаны в соответствии с тематикой проектной смены – колония на Марсе:
• марсианское администрирование (сети, состав компьютера, защита от инопланетных кибератак),
• нестабильное программирование (основы создания сайтов и написание программ для колонизаторов Марса),
• космическая виртуальность (создание инопланетных миров и погружение в них),
• инопланетный дизайн (проектирование станции, предметов обороны, дизайн),
• космокоптеры (квадрокоптеры от летающих негодяев), ардуино (создание роботов-защитников),
• 3D-моделирование (создание макетов планет),
• Soft-skills (навыки выживания команды на Марсе).
Мероприятие завершилось развлекательной программой под руководством старшей вожатой Зульхиджы Гаджиевой.
Полученные знания участники лагеря воплотят в инновационных проектах. В последний день Кампуса состоится презентация проектов.
Завершилась проектная смена Кампуса молодежных инноваций «IT-стан»
3 ноября в детском оздоровительном лагере «Надежда» прошла финальная презентация проектов участников осенней смены Кампуса молодежных инноваций «IT-стан» и тождественное закрытие.
На смене, которая проходила с 26 октября по 4 ноября, были реализованы следующие направления: программирование, виртуальная реальность, промышленный дизайн, Arduino, 3D-моделирование и 3D-печать, soft-skills, системное администрирование, беспилотные летательные аппараты.
В качестве тематики Кампуса было выбрано освоение космоса и создание колоний на Марсе.
Участниками Кампуса «IT-стан» стали 250 школьников из городов и районов Дагестана.
По прохождению пятидневной образовательной программы участники лагерной смены приступили к работе над проектами. Всего на финальной презентации проекты представили 30 команд.
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Жюри оценивало проект по следующим критериям: качество визуализации, глубина проработки проблемы, реализуемость идеи, словесная позиция (презентация).
Первое место заняла группа №2 девятой колонии. Команда предложила проект по разработке жилых модулей на Марсе. Для презентации ребята спроектировали 3D-модель модуля и распечатали макет на 3D-принтере.
Все победители и призеры получили от организаторов ценные призы.
Сезонные профильные лагеря «Кампус молодежных инноваций» функционируют в рамках программы «Успех каждого ребенка» Нацпроекта «Образование».
Миссия Кампуса заключается в создании в каникулы уникальной практико-ориентированной образовательной среды, направленной на подготовку будущих кадров из числа детей и молодёжи, конкурентоспособных на глобальном рынке труда в эпоху цифровой экономики.
В Дагестане проект реализуется Малой академией наук РД.
Ученики «IT-куба» выступают на «IT-Fest» в Севастополе
С 13 по 15 декабря 2019 года в городе Севастополе проходит Открытый межрегиональный фестиваль информационных технологий «IT-Fest». Для участия в фестивале со всей страны собрались лучшие учащиеся детских технопарков «Кванториум», центров цифрового образования «IT-куб» и других учреждений из нескольких регионов Российской Федерации, педагоги и эксперты в сфере информационных технологий.
Дагестан на соревнованиях представляют две команды, принимавшие участие в проектной смене Кампуса молодежных инноваций «IT-стан». В течение трех дней команды совместно разработают инновационные, креативные решения и прототипы готовых инженерных и программных продуктов для реальных кейсов в пяти направлениях:
InBio (биология, экология, внедрение информационных технологий в биологические исследования и проблемы экологии окружающей среды);
InCity (умный город, внедрение инновационных технологий с целью развития городской инфраструктуры с использованием инновационных решений);
InEducation (внедрение инновационных технологий в образовательные процессы: нейротехнологии, геймификация, дистанционное обучение, виртуальная и дополненная реальность) с целью расширения и улучшения образовательных услуг);
EyePeople (уникальные люди, создание приложений с технологией EyeTracker для людей с ограниченными возможностями);
InChoice (альтернативные кейсы и проблематика по договоренности с партнерами Фестиваля).
Помимо проектной деятельности участников фестиваля ожидают мастер-классы по публичным выступлениями и управлению командой, консультации экспертов в выбранном направлении.
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По результатам общего голосования участников и результатам экспертной оценки будет определен лучших проект в каждой из компетенций. 7 лучших идей для решения поставленных задач будут отобраны для участия в федеральных программах.
Воспитанники Дагестанского Центра «IT-куб» победили на фестивале информационных технологий в Севастополе
С 13 по 15 декабря в городе Севастополе проходил Открытый межрегиональный фестиваль информационных технологий «IT-Fest», в котором принимают учащиеся детских технопарков «Кванториум», центров цифрового образования «IT-куб» и других образовательных учреждений страны.
Дагестан на соревнованиях представили команды детского технопарка «Кванториум» и Центра цифрового творчества «IT-куб» Малой академии наук Республики Дагестан, принимавшие участие в проектной смене Кампуса молодежных инноваций «IT-стан» на базе лагеря «Надежда» Каякентского района.
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В рамках фестиваля, в течение трех дней команды совместно разрабатывали инновационные, креативные решения и прототипы готовых инженерных и программных продуктов для реальных кейсов в пяти направлениях:
InBio -биология, экология, внедрение информационных технологий в биологические исследования и проблемы экологии окружающей среды.
InCity - умный город, внедрение инновационных технологий с целью развития городской инфраструктуры с использованием инновационных решений.
InEducation - внедрение инновационных технологий в образовательные процессы: нейротехнологии, геймификация, дистанционное обучение, виртуальная и дополненная реальность.
EyePeople - уникальные люди, создание приложений с технологией EyeTracker для людей с ограниченными возможностями.
InChoice - альтернативные кейсы и проблематика по договоренности с партнерами Фестиваля.
Все команды соревновались, создавая продукты, основанные на кейсах из реального сектора экономики.
Команда «Куб» центра цифрового образования «IT-куб» Малой академии наук РД представила проект по оснащению городов системой видеонаблюдения за состоянием на дорогах. Главной сложностью проекта было проведение расчета необходимого количества камер и расположения центров обработке данных. Прототип беспилотного плавательного аппарата для сканирования морского дна представила команда из технопарка.
По итогам экспертных оценок разработка команды «IT-куба» признана лучшей по направлению InCity. За креативный подход команда удостоилась специального приза от компании ПАО «Северсталь».
«IT-куб» провел TEСHDAY в гимназии №1
Центр цифрового образования «IT-куб» и детский технопарк «Кванториум» Малой академии наук РД, совместно с региональным отделением ПАО «Ростелеком», организовали для учеников младших классов махачкалинской гимназии №1 образовательное мероприятие по подготовке будущих инженеров – TEСHDAY. Целью четырехчасового занятия со школьниками стало знакомство с основами робототехники, программирования, 3D-моделирования, а также виртуальной и дополненной реальности.
«Мы стараемся знакомить школьников с самыми востребованными инженерными профессиями будущего при помощи высокотехнологичного оборудования и образовательных программ. Материал, преподнесенный в необычной, игровой форме, повышает заинтересованность школьников в освоении инженерных направлений», – отметил Руслан Темирханов, руководитель проекта TEСHDAY.
В мероприятии приняли участие ученики вторых классов гимназии, в общем количестве более 200 человек. На тематических площадках организаторы демонстрировали ребятам автономных роботов, инструменты для 3D-моделирования, устройства виртуальной и дополненной реальности. Для наиболее любознательных «Ростелеком» провел викторину и вручил подарки победителям.
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«Дети были в восторге от робототехники. Инициативу «Ростелекома» и молодых программистов организовать для учеников младших классов день инженерных знаний, я как педагог с большим стажем, считаю правильной. Мотивация с детства к логическому мышлению, конструированию, программированию принесет в старших классах положительные плоды», – уверена Гюльпери Гасратова, заместитель директора гимназии №1 по учебно-воспитательной работе.
По завершении мероприятия организаторы вручили лучшим ученикам сертификаты и предложили продолжить обучение на площадках действующих в республике образовательных центров и технопарков, таких как «Кванториум», «IT-куб» и Caspian academy.
Переезд в новое здание
В 2019 году Малая академия наук Республики Дагестан, при поддержке Министерства образования и науки РД, получила федеральные субсидии на открытие Регионального модельного центра дополнительного образования детей и Центра цифрового творчества «IT-куб» в рамках национального проекта «Образование». В целях открытия новых образовательных учреждений на базе уже имеющихся зданий, построенных в советский период, Малая академия наук провела реконструкцию и обновление соответствующим инвентарем учебные кабинеты.
С января 2020 года воспитанники академии занимаются в обновленных кабинетах, оснащенных современными партами, стульями и оборудованием.
В центре цифрового образования «IT-куб» занятия проходят в 6 кабинетах по таким направлениям, как системное администрирование, программирование на языке Python, программирование на Java, Web- программирование, С-подобные языки программирования, разработка мобильных приложений и Виртуальная, дополненная реальность. Кабинеты рассчитаны в среднем на 15 ученических мест. Для каждого учащегося представлен персональный ноутбук с выходом в интернет.
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Команда Центра цифрового образования «IT-куб» стала призером на Республиканском IT-форуме KIRGU KYBER FEST 2020
8 февраля состоялась торжественная церемония награждения победителей Республиканского IT-форума KIRGU KYBER FEST 2020. В рамках форума, участие в котором приняли школьники и студенты республики, организаторы провели хакатон по созданию цифрового продукта и кибер-соревнования.
Команда «Alt+F4» Центра цифрового образования «IT-куб» Малой академии наук РД Минобрнауки РД заняла второе место на хакатоне, решив кейс от компании «Peretz Group». За сутки разработчики создали игру для мобильного приложения, которое позволяет пользователям зарабатывать бонусные баллы. Приз команде вручил директор Малой академии наук РД Мажид Багомаев. Он отметил, что воспитанники детского технопарка «Кванториум» и центра «IT-куб» накануне принимали участие в хакатоне по виртуальной и дополненной реальности в Нижнем Новгороде, где среди команд из 16 регионов страны, заняли первое и второе места. По словам М.Багомаева, IT-форум в Махачкале по масштабам и качеству проектов не уступает соревнованиям в Нижнем Новгороде, подчеркнув значительный потенциал республики в области информационных технологий.
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Отметим, что участники команды «Alt+F4» получили индивидуальные награды в специальных номинациях. Так, капитан команды Хабиб Хайсадыков был признан лучшим менеджером, а София Мухтарова – лучшим дизайнером хакатона.
Также благодарностями были удостоены Центр цифрового образования «IT-куб», детский технопарк «Кванториум» Малой академии наук РД и сообщество разработчиков Дагестана Dev Seagulls. Особой благодарностью был отмечен руководитель центра «IT-куб» и лидер сообщества Dev Seagulls Саид Амиров за помощь в организации и проведении форума.
Воспитанники Малой академии наук РД приняли участие в Республиканском IT-форуме «KIRGU CYBER-FEST 2020»
 21 февраля в Дагестане стартовал IT-форум «KIRGU CYBER-FEST 2020» — площадка, где представители бизнеса, власти и науки обсуждают вопросы цифровизации различных сфер жизни, формируют проекты, вырабатывают решения, направленные на развитие Дагестана в сфере IT. Фестиваль включал в себя проведение хакатона, киберспортивного фестиваля, мастер-классов и выставок технологических компаний.
Организаторами мероприятия выступили торговый дом «Киргу», компания «DIIT Center» и Центр цифрового образования «IT-куб» Малой академии наук РД. Участие в соревнованиях приниимали порядка 200 школьников и студентов в возрасте от 16 до 24 лет.
Малую академию наук Республики Дагестан представили воспитанники дирекций Центра цифрового образования «IT-куб» и детского технопарка «Кванториум». Команды на хакатоне работали над решением кейсов от партнёров: «Перец», «ЛяРиба», «Денеб», «Зеленое яблоко», Edostav и 2ГИС.
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В первый день фестиваля состоялись мастер-классы по управлению проектами и постановке работы в команде, деловые и психологические игры. 22 февраля форум продолжился хакатоном и отборочным этапом киберспортивного чемпионата по CS: GO и DOTA 2.
Отметим, что презентация проектов участников хакатона и финал киберспортивного чемпионата состоится 27 февраля. В завершающий день форума – 28 февраля – состоится подведение итогов фестиваля и выступление представителей ведущих IT-компаний.
Мастер-классы для участников KIRGU KYBERFEST 2020
27 февраля в торговом доме «Киргу» состоялась итоговая защита проектов участников хакатона KIRGU KYBERFEST 2020, который стартовал 20 февраля. В целях создания альтернативных развлекательных, научно-технических и цифровых площадок, организаторы IT-фестиваля в лице ТД «Киргу» пригласили детский технопарк «Кванториум» и Центр цифрового образования «IT-куб» Малой академии наук Республики Дагестан провести мастер-классы.
Педагоги Кванториума и IT-куба организовали для участников хакатона и киберфестиваля мастер-классы по робототехнике, промышленному дизайну, системному администрированию и виртуальной, дополненной реальности.
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Школьники и студенты, пришедшие на киберспортивные соревнования, активно принялись управлять роботами, создавать очки с помощью 3D ручки, погружаться в виртуальную реальность и учиться зажимать кабеля, пропускающие интернет.
Мероприятие посетил и директор Малой академии наук РД Абдулмеджид Багомаев, который подчеркнул высокий уровень проведения киберфестиваля и его значение в популяризации IT-сферы среди молодежи.
Желающих записаться на обучение сотрудники академии проинформировали об условиях, особенностях и перспективах обучения.
Открытый урок по робототехнике
 9 марта в Малой академии наук РД, в целях демонстрации учащимися наработанных компетенций, в объединении «Робототехника» Центра цифрового образования «IT-куб» прошел открытый урок. Поддержать ребят на открытом уроке пришли и их родители. Юные робототехники показали присутствующим чему научились за 2 месяца занятий в центре.
В рамках урока были проведены различные соревнования. Ярким и запоминающимся для всех присевающих стал трек «Чертёжник», в ходе которого ребята конструировали робота, рисующего фигуру по шаблону.
Как отмечает руководитель направления, педагог дополнительного образования Шахабас Гаммадов, лучше всех справилась команда Абдулаева Нигматулы и Сахратулаева Магомеда – робот набрал 175 баллов из 200. Неожиданно на второе место вышли Гаджиев Сулейман и Омаров Сулейман – они долго собирали робота, но в итоге 50 набранных баллов хватило для завоевания серебра. Третье место разделили остальные участники – Абдулаева Карина и Муртазалиева Айшат, Гаджиев Адам и Магомедов Исмаил. Обе пары заработали по 25 баллов.
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Завершился открытый урок рефлексией и обсуждением участия ребят в Чемпионате по робототехнике Северо-Кавказского федерального округа «Winterrobo-shows - 2020», который пройдет в г. Грозный с 13 по 15 марта.
IT-кубовцы отметили День числа Пи
14 марта Центр цифрового образования «IT-куб» Малой академии наук РД провел открытую лекцию для учащихся, посвященную празднованию Дня числа Пи. Для воспитанников центра провел лекцию математик и наставник «IT-куба» Эмирхан Селимханов. Он ознакомил гостей праздника с историей знаменитой константы: от упоминания приближенного значения в Ветхом завете до вычисления десятков триллионов знаков числа Пи после запятой современными суперкомпьютерами, а также с понятиями трансцендентности чисел. Затем состоялась викторина по ИТ-тематике в формате игры «Что? Где? Когда?». Победу в интеллектуальном соревновании одержала команда «П И». Завершился праздник флешмобом, участники которого воспроизвели на шарах последовательность их первых цифр числа Пи. День числа Пи ежегодно отмечается 14 марта во всем мире. Впервые День был отмечен в 1988 году в научно-популярном музее Эксплораториум в Сан-Франциско (San Francisco Exploratorium), а придумал этот неофициальный праздник годом ранее физик из Сан-Франциско Ларри Шоу, который подметил, что в американской системе записи дат (месяц / число) день 14 марта — 3/14 — совпадает с первыми разрядами числа π = 3,14.
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Переход на дистанционное обучение
В соответствии с письмом Министерства образования и науки РД № 06-2634/01-08/20 от 18 марта 2020 года «О проведении мероприятий, направленных на предупреждение завоза и распространение новой коронавирусной инфекции 2019-nCoV», детский технопарк «Кванториум» и Центр цифрового образования «IT-куб» с 23 марта переходят на дистанционное обучение. Дистанционное обучение в структурных подразделениях Малой академии наук РД продлится до 12 апреля. Учебный процесс будет проходить по новому расписанию. Педагоги образовательных направлений сообщат обучающимся до 23 марта о времени проведения занятий и к какой платформе будет необходимо подключиться. Изучать моделирование, программирование, программы - конструкторы и дизайн, обучающиеся смогут удаленно в приложениях «Discord» или «Skype». В «Discord» созданы отдельные сервера для ИТ-куба и Кванториума. Подключившись к серверу, обучающиеся смогут перейти в кабинеты соответствующих образовательных направлений и пройти обучение. Директор Малой академии наук РД Мажид Багомаев подчеркивает, что организация виртуальных занятий педагогами будет осуществлена при методическом сопровождении федеральных тьюторов Фонда новых форм развития образования. Так, по мнению директора, учебный процесс в дистанционном формате будет проходить более эффективно и результативно.
Конкурс IT-проектов
Центр цифрового образования детей «IT-куб» Малой академии наук Республики Дагестан приглашает дагестанских школьников, имеющих опыт программирования, к участию в проектной смене в режиме онлайн. Проектная смена пройдет с 15 по 29 июня. 
        В смене, которая продлится 14 дней, могут принять участие школьники от 13 до 17 лет. В рамках каждого дня образовательного интенсива участник осуществляет разработку собственного IT-проекта.
        В период работы ребятам необходимо, в сопровождении наставника, разработать и защитить проект в рамках одного из направлений:
Разработка на движке Unity3d
Разработка на Python
Разработка на Java (в том числе мобильные приложения)
Web-разработка
Разработка на Scratch-подобных языках.
       Для участия в смене необходимо зарегистрироваться по ссылке https://clck.ru/Ny7Gh и иметь доступ в интернет и приложению Discord  посредством ПК или ноутбука. 
       Завершится проектная смена определением авторов лучших работ и вручением призов и памятных подарков.
Финальная презентация конкурса IT-проектов состоялось в центре «IT-куб»
28 июня состоялось подведение итогов конкурса IT-проектов. Проектная смена длилась две недели, на протяжении которой участники соревнования проходили обучение по проектной деятельности и создавали собственные продукты.
В финал вышли 15 участников, которые показали наилучшие результаты в групповом этапе.
Проекты оценивались по следующим критериям: проработанность идеи, дизайн проекта, качество презентации, аналитика.
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Победителем соревнования стал проект Никиты Сергеев, разработавший мобильное приложение «Lego model configurator». Приложение предназначено для любителей Лего-робототехники и призвано помочь конструкторам подобрать размер, массу колес и мощность моторов модели. Члены жюри отметили, что его работа была высоко оценена по всем критериям: участникам был проанализирован рынок и конкуренты, проработан интерфейс, проведена грамотная презентация продукта.
В число призеров также вошли Гасан Габибулаев, Магомедсалам Мусаев, Вали Шугаибов и Амин Юсупов.
Гасан разработал игру «Танчики» на языке программирования Scratch.
Магомедсалам Мусаев представил сайт «Zametki», адаптированный под разные виды устройств.
Проектом Вали Шугаибова стал «Электронный дневник» - аналог электронного журнала и дневника.
Амин Юсупов разработал телеграм-бот «ToutBot» для помощи путешественникам и повышения туристической привлекательности Дагестана.
Победитель и призеры получили призы от центра цифрового образования «IT-куб».
Участники финальной презентации, вошедшие в топ-10, будут награждены дипломами и сувенирной продукцией.
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